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La réalidad virtual -llegaré alos

‘museos con el proyecto «Pure Form»

Con un brazo robético se tocan las esculturas como si fueran Ias reales

® El Centro Gallego de Arte Con-
temporéneo sera el primero en
ofrecer esta experiencia gue explo-
ra nuevas formas de interaccidn
con embleméticas ohras de arte

MARTA VILLALBA

MADRID, Copias digitales en 2D e co-
niocidas esculturas convivirdn ea in-
ugirada armonia con otras obras del
.Centro Gall de Arte Co &
neo (CGAC) de Santiago de C £
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Enriquecer |a perceapeitn

por piezas —jue se ajustan al hombro,
brazoy manodel visitante—cn ellabo-
ratorio Percro («Percepiual Robo-
ticss) de la Scuola Superiore
Sant’Anna, imita fielmente los movi-
mientos de) brazo humano. En cada de-
doartificial tiene tres tendones eléctri-
08, en la punta senscres y en las artl-
ruluciones motores. Un software gene-
ra un feedbacks que simula el contor-
no delaobra, transmiliendo estimulos
Jguales o los que se perciben palpando
1a escultura real. Este brazo de sensa-
ciones [ sagiun fuentes del Per-

ta cuando en dicieptbre da 2003 finalice
el proyecto «Musewm of Pure Form» o
Museo de las Formas FPuras (www.pu-
reform.org), dirigido por la Scuola Su-
periore Sant"Anna, de Pisa, y enel que
colaboran el Museo delt ‘Opera del Dun-
mo, de Pisa, v el citado museo espafiol.
El University College de Londres, 1a
Unijversidad de Uppsala (Sueciay, ¥ la
Sociedad Pont-Tech y 3D Scanners son
10s sucios tecnoldgicos.

E) proyecty consiste en digitalizer,
milimetro a mitimetro, esculturas gue
devienen en clénicos modelos tridi-
mensionales, que el visitante del ma-
Ke0 visualiza ¥ toguetea a su aotojo a
través de un sofisticado brazo mecani-
co, denominado «exoesqueleton, y
unas gafas eslernroscopicas. Al tiempo
secrearéd en la web una galeria virual
de esculturas digitales de los museos
mds importantes de Elu’f\[)d

El tow, 1 i doon

cro, a la eperfecciony y actialinente se

encuentra en el laboratorio para pro-
porcionarie «cun disefio moderno y Lla-
mative». Con unas gafas polarizadas y
unos auriculares se visualiza en tres
dimensiones la copia de la escultura e
informacion multimedia.

La Dama de Elche virtual
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nales se digitalizan las esculturas con
un escénertridimensional. En estapti-
nera fase del proyecto, ya se han digi-
talizada del CGAC dos esculturas de
Stephan Balkenhol y Xavier Toubes.
Del Duomode Pisa, Salomé, de Giovan-

Una menina mas
Ellaboratorio Percro de pafian a la infanta Marga-
la Scuola Superiore rita, pasear por la habita-
Sant”Anna, promotora del | cidn y, por ejemplo, acari-
Museo de Jas Formas ciar y sentir la snavidad
Puras, que leva diezafios | del pelaje del perro. En
investigando con aplica- [in, ser testigos directos
ciones de yealidad vir- de todus los detalles de la
tual, estudia shora)a excepcional pintura.
posibilidad de digitalizar También se esta experi-
objetos bidimensionales mentando con aplitacio-
coma cuadros, dando nes de realidad virtual
ugar a una recreacién para el entrenamiento de
virtuzl dela obra. Asi, se invidentes. El Museo de
podria «satrar» en la es- las Fotmas puras acereca-
tancia del Alcizar de Ma- | ralasobrasdeartealss
drid en Ja que «Las Meni- persohas con carencias
nasy de Velazquez acorn- sensitivas,

Con un esciner tridimensional se digitalizan las obras

+El Museo de las Formas Puras no
pretende sustituir al arte sino enriquecer-
I 8 través de experiencias muy realis-
tas. Estas son sus ventajas:

-Los visitantes interactUar con escuf:
turas cuyns originales se encuentran en
|ugares remotos, se les acerca el arte.
-£l observador, al tocar la obra, es -
invitado & hacer algo prohibido, ya que
normalmente no se puede por razones
de seguridad.

-Las obras al ser modeladas por orde-
nador se pueden ampliar s escalay
percibir datalles de particular interés.
~Ayuda a la conservacién del Patrimo-
nio.

-Las personas con cafencias sensiti-
vas, como los invidentes, pueden explo-
rar y exarninar la obra a su antojo, ha-
ciéndose una idea de como es En este
santido, el faboratorio Percro («Percep-
tual Roboticsn) de 1a Scuola Superiore
Sant” Anna motor del Museo de las
formas Purss, trabaja con la ONCE en
proyectos de realidad virtua! todavia en
una lase incipiente.

-Cuando fimalice el proyecto tedas las
obras digitalizadas estardn al alcance de
todo el mundo en |3 web del museo,
www.pureform.org.

ni Pisano, Madonna, de Nicola Pisano,
San Juan Bautista, de Nicolay Giovan-
ni Pisano y Erode Plague, de Plaster
Copy. Del Liverpool Museum NMGM
(National Museums & Gallerjes on Me-
yerside), 1as piezas clasicas Artemis y
Reirato de ua joven. Otros museos eu-
ropeos estin en negociaciones para la
digitalizacion de esculturas, como el
Museo Arqueidgico Nacional de Ma-
drid, que cederia 1a Dama de Elche; el
Musso Nacional de Suecia, con escultu-
ras de Johan Sergel; y obras del Petri
Museum of Egyptian Archaeology, Bri
tish Museum de Londres y el Ermitage
Museun de §z2n Petersburgo.

El Museo «Pure Form» guedard ins-
talado de forma permanente en el Mu-
seodelaTorrede Pisa, enmayo de 2004
después de 41 meses expuesto en el
CGAC, en un habitéculo denomlnado
«caven (cueva en Inglés) cuyas paredes
son pantallas sernitransparentes con
un sist de retroproyeccion, que ro-
dea totalmente el dngulo de visién dan-
do la sensacion de estar en un entorno
distmm Otros museos habilitaran

un io similar pa-
ra esta aventura de realidad virtual.
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