El Museo de las Formas Puras de Pisa, una galeria virtual que permite tocar las esculturas

Arte con los cinco sentidos

ocar las esculturas de un mu-

seo, adentrarse en los cua-

dros mds famosos de la histo-

ria o percibir las sensaciones

de sus protagonistas son los objetivos
del Museo de las Formas Puras de
Pisa (Italia). Un proyecto presentado
en el afio 2002 por el Laboratorio
Percro de la Escuela Superior Santa
Anna en colaboracién con la

Opera Prima-
ziale Pisa-

na de Pisa, el University College de
Londres, la Universidad de Upsala
(Suecia), el Centro de Arte Contem-
porineo de Santiago de Compostela
(Espafia) y las empresas tecnol6gicas
Pont-Tech y 3DScanners. Estd prevista
en breve la adhesién de otras institu-
ciones de gran prestigio como el Mu-
seo Ermitage de San Petersburgo.
Como toda experiencia virtual, es
necesario contar con un equipo espe-
cial: unas gafas estereos-

El
exoesqueleto permite
al usuario percibir sensa-
ciones de frio o calor.

copicas para visualizar los objetos en
3D, unos auriculares estereoféni-
cos capaces de enviar al cerebro re-
construcciones sonoras como la voz o
los murmullos de fondo y un gnante
que los técnicos del Museo han bauti-
zado como exoesqueleto con el que
el usuario percibe sensaciones de tem-
peratura y de superficie.

La tecnologia del Museo se basa en
una digitali-
zacion de
los objetos
artisticos. El
guante per-
mite analizar
los entornos y
¢ transmitir al
; visitante la
. sensacién de
 estar tocando
la obra. Por
fltimo un sis-
tema de vi-
deo  envia
imigenes en
3D cuando el
usuario se desplaza por la sala.

Cada obra de arte ha sido recreada
al milimetro en un ordenador y los
datos acumulados han sido transfor-
mados en perceptibles por los senti-
dos. Estos impulsos son enviados si-
multdneamente a las gafas especiales
que reproducen la imagen en
3D y, al exoesqueleto que

reproduce la superficie y
la temperatura del objeto
explorado.

El objetivo final del
proyecto es la creacién de

EI profesor Bergamasco experimenta
la visualizacién estereoscépica de la
escultura El Profeta, de Nicola Pisano.

un fondo virtual de obras de arte,
disponible en Internet, al que po-
drin acceder los museos afiliados. La
primera instalacién permanente se
inaugurari en mayo de 2004 en el
Museo de la Opera del Duomo de Pisa.

“En un museo virtual -ha explicado
el profesor Massimo Bergamasco,
responsable del Laboratorio Percro-
la necesidad de espacio fisico propia
de un museo real se transfoma en re-
quisitos relacionados con la memo-
ria del ordenador, con la prestacién
de descarga de los objetos de la me-
moria y con la prestacién del ancho
de banda”. '

Siguiendo este tipo de experiencias
de realidad virtual, Grecia tiene en
marcha un proyecto para revivir el
pasado con motivo de los Juegos
Olimpicos de 2004.

WWW.percro.org

Sidekick se vendera en Europa en verano

PDA multifuncional

na pequefia pantalla monocroma

de 2,5 por 2,5 pulgadas encierra
un teclado con miltiples posibilida-
des: PDA, movil, ordenador y ca-
mara de fotos, todo en uno. El ter-
minal se llama T-Mobile Sidekick y
estd haciendo estragos en Estados Uni-
dos, donde ya se ha puesto a la venta.
El PDA tiene conexi6n a Internet, e-
mail, mensajeria instantinea y juegos.
Por el teléfono mévil se pueden hacer
llamadas y enviar mensajes SMS. Todo
gracias a la tecnologia GPRS. Polifa-
cético, Sidekick se llevo el primer

premio en el Best of
Show Winner 2002
Consumer Electro-
nics Show, en la cate- |
goria de pequefios di
positivos portatiles
lambricos. En Europ?
comercializard el préximo
verano y vendri a costar unos
euros. La empresa creadora, D
ger, presume de haber vendido miles
de dispositivos sin apenas haber gasta-
do dinero en publicidad y marketing.

www.danger.com

www.pctoday.es

El pequeiio dispositivo
es un PDA con
conexioén a
Internet,

e-mail, mensaje-
ria instantanea
Y juegos.
También es
mévil y camara
de fotos.



